附件3

2018年临渭区幼儿园游戏化教学活动评选标准
	姓  名
	
	单  位
	
	领  域
	
	班 级
	

	项  目
	评  价  要  素
	得 分

	活动设计

（15分）
	活动

目标
	符合《纲要》和《指南》精神；符合本班幼儿的发展水平、经验和需要，具有可行性；明确、具体、具有可操作性；兼顾知识技能、情感、社会性和实际能力的发展。
	

	
	活动

内容
	贴近幼儿生活、幼儿感兴趣的事情和问题，有助于拓展幼儿的经验和视野；所需的相关资料充足，材料丰富；书写格式规范。
	

	活动过程

（70分）
	活动组织与

方法


	教学方法游戏化、儿童化；能为幼儿提供有益的的、适宜的关键经验。
	

	
	
	信息反馈及时准确，教学调节适度；课堂气氛平等、愉快、有序。
	

	
	
	自制教具实用、美观，能充分发挥其作用；操作材料提供得当，能充分运用现代教育技术辅助教学。
	

	
	
	能兼顾群体需要和个体差异，既为每个幼儿提供平等参与的机会，又对不同层次的幼儿进行个别指导。
	

	
	
	重难点把握准确，环节过度自然，时间分配合理。
	

	
	教师

素养
	具有科学、正确的教育观、儿童观。
	

	
	
	教态亲切自然，言语表达清晰，逻辑性强。
	

	
	
	应变能力,强善于处理偶发事件，充分利用教育契机。
	

	
	活动

效果
	目标达成度高，师幼互动好。
	

	
	
	幼儿注意力集中，主动参与的广度和积极性高。
	

	活动反思（15分）
	结合设计，分析活动特色；结合幼儿学习效果，分析目标达成和教学过程中的师幼有效互动情况。
	

	
	结合《纲要》和《指南》、活动过程与方法，阐释对理念的实现程度；结合存在的不足，提出切实可行的改进措施。
	

	总  分
	
	


